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	No
	CP
	ATP
	Materi
	Indikator Soal
	Level Kognitif (SOLO)
	Bentuk
soal
	No. Soal

	1
	Peserta didik mampu memahami, menginterpretasi, dan mengevaluasi berbagai jenis teks sesuai konteks kehidupan dan dunia kerja.
	Peserta didik mampu memahami informasi, karakter, konflik, dan pesan dalam teks naratif.
	Narrative Text – Malin Kundang
	Menentukan penyebab utama perubahan Malin Kundang menjadi batu berdasarkan teks.
	Relational (L3)
	PG
	1

	2
	Sama
	Menganalisis karakter dan motivasi tokoh berdasarkan informasi tersurat dan tersirat.
	Narrative Text – Character
	Menyimpulkan penyebab rasa malu Malin Kundang terhadap ibunya.
	Relational (L3)
	PG
	2

	3
	Sama
	Menganalisis karakter tokoh melalui dialog.
	Narrative Text – Characterization
	Menentukan karakter Malin Kundang berdasarkan dialognya.
	Relational (L3)
	PG
	3

	4
	Sama
	Menganalisis motivasi tokoh berdasarkan peristiwa dalam cerita.
	Narrative Text – Motivation
	Menentukan alasan Mande Rubayah mengutuk anaknya.
	Relational (L3)
	PG
	4

	5
	Sama
	Menginterpretasi makna simbol dalam teks naratif.
	Narrative Text – Symbolism
	Menentukan makna simbol patung batu Malin Kundang.
	Extended Abstract (L4)
	PG
	5

	6
	Sama
	Membuat inferensi/prediksi berdasarkan alur cerita.
	Narrative Text – Inference
	Memprediksi kemungkinan yang terjadi jika Malin mengakui ibunya.
	Extended Abstract (L4)
	PG
	6

	7
	Sama
	Menganalisis fungsi detail tertentu dalam teks.
	Narrative Text – Supporting Detail
	Menentukan fungsi informasi “scar on his arm” dalam cerita.
	Relational (L3)
	PG
	7

	8
	Sama
	Menyimpulkan nilai budaya berdasarkan isi cerita.
	Narrative Text – Cultural Value
	Menyimpulkan pandangan masyarakat terhadap orang tua berdasarkan legenda.
	Extended Abstract (L4)
	PG
	8

	9
	Sama
	Mengidentifikasi karakteristik genre berdasarkan unsur cerita.
	Narrative Text – Genre
	Menentukan jenis unsur cerita berupa perubahan manusia menjadi batu.
	Multi-structural (L2)
	PG
	9

	10
	Sama
	Mengevaluasi pesan moral dalam teks.
	Narrative Text – Moral Value
	Menentukan pesan moral yang paling kuat dalam cerita.
	Extended Abstract (L4)
	PG
	10

	11
	Peserta didik mampu memahami dan menginterpretasi teks naratif untuk memperoleh informasi dan nilai yang terkandung di dalamnya.
	Peserta didik mampu menentukan tujuan komunikatif narrative text.
	Narrative Text – Roro Jonggrang
	Menentukan tujuan utama teks legenda Roro Jonggrang.
	Multi-structural (L2)
	PG
	11

	12
	Sama
	Peserta didik mampu menemukan informasi spesifik dari teks.
	Narrative Text
	Menentukan identitas Roro Jonggrang berdasarkan teks.
	Uni-structural (L1)
	PG
	12

	13
	Sama
	Peserta didik mampu memahami alasan tindakan tokoh.
	Narrative Text – Character Motivation
	Menentukan alasan Roro Jonggrang menolak lamaran Bandung Bondowoso.
	Multi-structural (L2)
	PG
	13

	14
	Sama
	Peserta didik mampu menemukan informasi rinci dalam teks.
	Narrative Text
	Menentukan syarat yang diberikan Roro Jonggrang.
	Uni-structural (L1)
	PG
	14

	15
	Sama
	Peserta didik mampu menganalisis tujuan suatu tindakan tokoh.
	Narrative Text – Plot
	Menentukan alasan Roro Jonggrang meminta para wanita membuat suara.
	Relational (L3)
	PG
	15

	16
	Sama
	Peserta didik mampu menemukan informasi spesifik berdasarkan urutan peristiwa.
	Narrative Text
	Menentukan jumlah candi yang berhasil dibangun ketika makhluk gaib pergi.
	Uni-structural (L1)
	PG
	16

	17
	Sama
	Peserta didik mampu memahami hubungan sebab-akibat dalam alur cerita.
	Narrative Text – Cause and Effect
	Menentukan penyebab kemarahan Bandung Bondowoso.
	Relational (L3)
	PG
	17

	18
	Sama
	Peserta didik mampu menemukan informasi tentang penyelesaian cerita.
	Narrative Text – Resolution
	Menentukan kejadian yang dialami Roro Jonggrang pada akhir cerita.
	Uni-structural (L1)
	PG
	18

	19
	Sama
	Peserta didik mampu menarik kesimpulan dari tindakan tokoh.
	Narrative Text – Inference
	Menyimpulkan tujuan tindakan Roro Jonggrang terhadap Bandung Bondowoso.
	Relational (L3)
	PG
	19

	20
	Sama
	Peserta didik mampu mengevaluasi nilai moral dalam teks.
	Narrative Text – Moral Value
	Menentukan nilai moral yang terdapat dalam cerita.
	Relational (L3)
	PG
	20

	21
	Peserta didik mampu memahami dan menyampaikan pendapat mengenai isu yang dekat dengan kehidupan sehari-hari.
	Peserta didik mampu mengidentifikasi topik dan gagasan utama teks yang berisi opini.
	Giving Opinion – School Cleanliness
	Menentukan topik utama teks tentang kebersihan sekolah.
	Multi-structural (L2)
	PG
	21

	22
	Sama
	Peserta didik mampu mengidentifikasi pendapat penulis.
	Giving Opinion
	Menentukan pendapat penulis mengenai tanggung jawab menjaga kebersihan sekolah.
	Multi-structural (L2)
	PG
	22

	23
	Sama
	Peserta didik mampu menemukan alasan yang mendukung suatu pendapat.
	Giving Opinion
	Menentukan alasan pentingnya sekolah yang bersih.
	Multi-structural (L2)
	PG
	23

	24
	Sama
	Peserta didik mampu mengidentifikasi ungkapan opini.
	Giving Opinion – Expression
	Menentukan kalimat yang menunjukkan pendapat penulis.
	Multi-structural (L2)
	PG
	24

	25
	Sama
	Peserta didik mampu memahami alasan penulis tidak menyetujui pendapat tertentu.
	Giving Opinion – Agreement/Disagreement
	Menentukan alasan penulis tidak setuju bahwa kebersihan hanya tanggung jawab staf sekolah.
	Relational (L3)
	PG
	25

	26
	Sama
	Peserta didik mampu memahami saran dalam teks opini.
	Giving Opinion – Suggestion
	Menentukan tindakan yang seharusnya dilakukan siswa terhadap sampah.
	Multi-structural (L2)
	PG
	26

	27
	Sama
	Peserta didik mampu mengidentifikasi fungsi ungkapan dalam konteks.
	Giving Opinion – Expression
	Menentukan fungsi kalimat “I think students should...”
	Multi-structural (L2)
	PG
	27

	28
	Sama
	Peserta didik mampu membuat inferensi berdasarkan pendapat dan alasan dalam teks.
	Giving Opinion – Inference
	Menyimpulkan hubungan lingkungan bersih dengan proses belajar siswa.
	Relational (L3)
	PG
	28

	29
	Sama
	Peserta didik mampu memprediksi akibat berdasarkan suatu kondisi.
	Giving Opinion – Cause and Effect
	Memprediksi akibat jika siswa tidak peduli terhadap kebersihan.
	Extended Abstract (L4)
	PG
	29

	30
	Sama
	Peserta didik mampu menentukan kesimpulan dari teks opini.
	Giving Opinion – Conclusion
	Menentukan pernyataan yang paling mewakili kesimpulan penulis.
	Relational (L3)
	PG
	30

	31
	Peserta didik mampu memahami hubungan sebab-akibat dalam teks yang berkaitan dengan kehidupan sehari-hari.
	Peserta didik mampu mengidentifikasi gagasan utama dalam teks cause and effect.
	Cause and Effect – Smartphone Use
	Menentukan topik utama teks tentang penggunaan smartphone berlebihan.
	Multi-structural (L2)
	PG
	31

	32
	Sama
	Peserta didik mampu mengidentifikasi penyebab suatu masalah.
	Cause and Effect
	Menentukan penyebab siswa mengalami kurang tidur.
	Relational (L3)
	PG
	32

	33
	Sama
	Peserta didik mampu menentukan akibat dari suatu kondisi.
	Cause and Effect
	Menentukan akibat kurang tidur bagi siswa.
	Relational (L3)
	PG
	33

	34
	Sama
	Peserta didik mampu menganalisis hubungan sebab dan akibat.
	Cause and Effect
	Menentukan alasan siswa sulit berkonsentrasi di kelas.
	Relational (L3)
	PG
	34

	35
	Sama
	Peserta didik mampu menentukan akibat berdasarkan informasi dalam teks.
	Cause and Effect
	Menentukan akibat jika siswa tidak dapat fokus pada pelajaran.
	Relational (L3)
	PG
	35

	36
	Sama
	Peserta didik mampu memahami makna kata penghubung berdasarkan konteks.
	Cause and Effect – Vocabulary
	Menentukan makna kata “Consequently”.
	Multi-structural (L2)
	PG
	36

	37
	Sama
	Peserta didik mampu mengidentifikasi akibat lain dari suatu peristiwa.
	Cause and Effect
	Menentukan akibat lain dari penggunaan smartphone berlebihan.
	Multi-structural (L2)
	PG
	37

	38
	Sama
	Peserta didik mampu memahami saran berdasarkan masalah yang dibahas.
	Cause and Effect – Solution
	Menentukan tindakan yang disarankan penulis terkait penggunaan smartphone.
	Relational (L3)
	PG
	38

	39
	Sama
	Peserta didik mampu memprediksi akibat berdasarkan situasi tertentu.
	Cause and Effect – Prediction
	Memprediksi akibat penggunaan smartphone sampai tengah malam setiap hari.
	Extended Abstract (L4)
	PG
	39

	40
	Sama
	Peserta didik mampu mengidentifikasi hubungan sebab-akibat secara eksplisit.
	Cause and Effect – Language Feature
	Menentukan kalimat yang menunjukkan hubungan cause and effect.
	Multi-structural (L2)
	PG
	40

	41
	Peserta didik mampu menganalisis hubungan sebab-akibat dan menerapkannya pada situasi kehidupan sehari-hari.
	Peserta didik mampu menyimpulkan hubungan sebab-akibat dari suatu situasi.
	Cause and Effect – Daily Situation
	Menentukan kesimpulan dari kebiasaan Rina tidur larut karena menonton video.
	Relational (L3)
	PG
	41

	42
	Sama
	Peserta didik mampu mengidentifikasi penyebab suatu masalah lingkungan.
	Cause and Effect – Environment
	Menentukan penyebab halaman sekolah menjadi kotor.
	Multi-structural (L2)
	PG
	42

	43
	Sama
	Peserta didik mampu menganalisis hubungan antara kebiasaan dan kemampuan berkomunikasi.
	Cause and Effect – Speaking English
	Menentukan alasan kurangnya latihan menyebabkan Andi kurang percaya diri berbicara.
	Relational (L3)
	PG
	43

	44
	Sama
	Peserta didik mampu menganalisis dampak kerja sama dalam kegiatan kelompok.
	Cause and Effect – Cooperation
	Menentukan dampak positif kerja sama siswa dalam menyelesaikan proyek.
	Relational (L3)
	PG
	44

	45
	Sama
	Peserta didik mampu menganalisis hubungan antara kegiatan pembelajaran dan perkembangan kemampuan siswa.
	Cause and Effect – English Practice
	Menentukan hubungan latihan bahasa Inggris dengan peningkatan kepercayaan diri.
	Relational (L3)
	PG
	45

	46
	Sama
	Peserta didik mampu menentukan penyebab suatu akibat berdasarkan situasi.
	Cause and Effect – Digital Learning
	Menentukan alasan Doni tidak memahami penjelasan guru.
	Relational (L3)
	PG
	46

	47
	Sama
	Peserta didik mampu menarik kesimpulan dari suatu perubahan kondisi.
	Cause and Effect – Environment
	Menyimpulkan manfaat penggunaan wadah yang dapat digunakan kembali.
	Relational (L3)
	PG
	47

	48
	Sama
	Peserta didik mampu memilih solusi berdasarkan hubungan sebab-akibat.
	Cause and Effect – Time Management
	Menentukan solusi terhadap kebiasaan bermain game yang memengaruhi prestasi belajar.
	Extended Abstract (L4)
	PG
	48

	49
	Sama
	Peserta didik mampu mengevaluasi solusi terhadap masalah dalam kerja kelompok.
	Cause and Effect – Group Work
	Menentukan solusi yang tepat untuk menyelesaikan masalah perbedaan pendapat dalam kelompok.
	Extended Abstract (L4)
	PG
	49

	50
	Sama
	Peserta didik mampu menarik kesimpulan berdasarkan hasil suatu kegiatan pembelajaran.
	Cause and Effect – Speaking Practice
	Menyimpulkan manfaat latihan berbicara bahasa Inggris yang dilakukan secara rutin.
	Extended Abstract (L4)
	PG
	50


[bookmark: _GoBack]Rekapitulasi Materi
	Materi
	Nomor Soal
	Jumlah

	Narrative Text – Malin Kundang
	1–10
	10

	Narrative Text – Roro Jonggrang
	11–20
	10

	Giving Opinion – School Cleanliness
	21–30
	10

	Cause and Effect – Smartphone Use
	31–40
	10

	Cause and Effect – Situations
	41–50
	10

	TOTAL
	1–50
	50


Rekapitulasi Level SOLO
	Level SOLO
	Jumlah

	Uni-structural (L1)
	4

	Multi-structural (L2)
	15

	Relational (L3)
	23

	Extended Abstract (L4)
	8

	Total
	50



